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Podle tohoto soutézniho fadu (fadu) se Fidi vSechny soutéze ve stolnim hokeji poradané
Ceskou asociaci Stiga Game, o.s. (Asociace) s vyjimkou mezinarodnich soutézi, které se
fidi vlastnimi mezinarodnimi pravidly.

Tento Fad dopliuje a upresnuje pravidla stanovend ostatnimi dokumenty Asociace -
predevsim turnajovym poradkem a organiza¢nim fadem. Ustanoveni tohoto fadu jsou
platnd a zavazna pro vSechny poradatele a hrace a musi byt uplatfiovana tak, aby byl
zajistén hladky pribéh turnaji a aby se dlsledné uplatfiovala zdsada, Ze o vysledcich
turnaje maji rozhodovat vysledky dosazené podle platnych pravidel stolniho hokeje a v
duchu fair play.

Clanek 1 — Obecna ustanoveni

Pro vSechny turnaje poradané Asociaci plati stejné zakladni principy - co
nejspravedlivéjsi (z pohledu Zzebficku pro nasazovani, pfripadné i podle svétového
7ebfi¢ku) rozdéleni hracl do zakladnich skupin, moznost kazdého Glastnika dosdhnout
na celkové vitézstvi a v rdmci kapacitnich moznosti co nejvice srovnatelny pocet zapast
odehranych jednotlivymi Ucastniky (bez zapocteni play-off).

Pokud neni v propozicich turnaje uvedeno jinak, pak vitéz kazdého zapasu ziska dva body
a porazeny hrac zadny bod. V pripadé remizy obdrzi oba hradi po jednom bodu.

O poradi ve vSech skupinach turnaje rozhoduji nasledujici kritéria (v poradi, v jakém jsou
uvedena):

1) pocet ziskanych bodd,

2) pocet bodd ze vzadjemnych zdpasl hraél se stejnym poctem bod{,

3) rozdil skére (pocet vstfelenych minus pocet obdrZzenych branek) ze vzajemnych
zapasu,

4) pocet vstielenych branek ve vzajemnych zapasech,

5) pouze pro zakladni skupiny turnaje a jen v pfipadé rozhodovani o postupu do
findlové skupiny A - rozdil skére (pocet vstfelenych minus pocet obdrzenych
branek) ze zapasl s hraci postupujicimi do findlovych skupin A a B,

6) pouze pro zakladni skupiny turnaje a jen v pfipadé rozhodovani o postupu do
findlové skupiny A - pocet vstrelenych branek v zdpasech s hradi postupujicimi do
findlovych skupin A a B,

7) rozdil celkového skore (pocet vstrelenych minus pocet obdrzenych branek) ve
vSech zapasech dané skupiny,

8) pocet vstfelenych branek ve vSech zapasech dané skupiny,

9) hra na nahlou smrt.

V bodech 1 az 8 plati, ze vysSSi hodnota daného kritéria znamena pro hrace lepsi
umisténi. Pokud je nutné rozhodnout o poradi hra¢t hrou na nahlou smrt, pak bude vyse
umistén hrac, ktery jako prvni vstreli platny gol.

Pro soutéz druzstev je v kritériich 3 — 8 uvazovano skére druzstva, tedy pocet vyhranych
utkdni ku poctu prohranych utkani. Skére ze zapas( jednotlivych hra¢d by bylo
posuzovano, az pokud by porovnani skére druzstev nestacilo k rozhodnuti o poradi.
Skére z jednotlivych zapas( by bylo opét posuzovano dle kritérii 3 - 6. Pokud by ani
tento postup neved| k rozhodnuti o poradi druzstev, pak by rozhodlo kritérium cislo 7,
které v piipadé druZstev znamend dodateény zapas kapitan( druzstev véetné pripadného
prodlouzeni.

Pokud je néktery zapas v souladu s pravidly ¢i turnajovym poradkem kontumovan, pak je
ve vysledcich z pohledu hrace, ktery zapas prohrdl, uveden stav 0:5K. Skore
z kontumovanych zapasl neni zapoc¢teno do celkového skdre. Rozhoduje-li o poradi
nékolika hracu jejich skére (celkové, & ze vzajemnych zapasl) a ma-li néktery hrad
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zapocteno skére ze zapasu se souperem, se kterym ma alespon jeden ze srovnavanych
7 vO v 7 7 7 7 V. P ’ 7 v 7
hracu kontumacni vysledek, pak neni skére z tohoto zapasu pri porovnavani uvazovano.

Clanek 2 — Turnaje Ceského poharu
Prib&h turnaji zapocitdvanych do hodnoceni Ceského pohéru je detailné popsan
v turnajovém poradku, bodovaci systém lze najit v klasifikacnim Fadu.

2.1. Hraci systém turnaju

Hraci systém turnaje Ceského poharu (CP) je zavisly na poctu prezentovanych tcastnikd.
VSechny turnaje se ale odehraji systémem zakladni skupiny - vykonnostni skupiny -
play-off, resp. zapasy o konecné umisténi.

V nasledujici tabulce jsou uvedeny hraci systémy turnaji CP pro pfipad, kdy bude
pripraveno 32 hokejd.

Vykonnostni (findlova) skupina A je vzdy dvaceti ¢tyf Clennd, do play-off postupuje
Sestnact nejlepsich hra¢d. Neni-li v tabulce uvedeno jinak, ve skupind B hraje vzdy 20
hraca.

Ve skupiné A i ve skupiné B se play-off hraje na tfi vitézné zapasy.

Pocet Gcastnikl | Zakladnich Vykonnostni skupiny
turnaje skupin
méné nez 39 1 nejlepsich 8 postoupi do play-off

skupina A (24 hracéQ) - 16 do play-off

40 - 42 2 skupina B (max. 18 hrac¢d) - 8 do play-off
43 - 47 5 skupina B (14 hract) - 8 do play-off
skupina C (max. 9 hraél, dvoukolové)
48 - 51 3 skupina B (18 hract) - 8 do play-off
skupina C (max. 9 hra&l, dvoukolové)
55 _ 59 3 skupina B (18 hracu) - 8 do play-off
skupina C (max. 17 hraéd)
~ skupina B (20 hract) - 8 do play-off
60 - 64 4 skupina C (max. 20 hrac&d)
65 - 68 4 skupina C (12 hradd, dvoukolové)
skupina D (max. 12 hra&d, dvoukolové)
_ skupina C (16 hracd)
69 -72 4 skupina D (max. 12 hracél, dvoukolové)
23— 78 4 skupina C (16 hracu)

skupina D (max. 18 hraéu)

skupina C (16 hracd)

79 - 86 4 skupina D (12 hra&d)

skupina E (max. 14 hraéd)

skupina C (16 hracQ, poditaji se vzajemné zapasy)
87 - 90 4 skupina D (16 hradd, pocitaji se vzajemné zapasy)
skupina E (max. 14 hraéa)

skupina C (16 hracu, pocitaji se vzajemné zapasy)
skupina D (16 hradd, pocitaji se vzajemné zapasy)

91 -92 4 skupina E (8 hracl, dvoukolové)

skupina F (max. 8 hraél, dvoukolové)

skupina C (16 hracu, pocitaji se vzajemné zapasy)
93 - 96 4 skupina D (16 hraé&d, pocitaji se vzadjemné zépasy)

skupina E (8 hracl, dvoukolové)
skupina F (max. 12 hraéd)
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skupina C (16 hracQ, poditaji se vzajemné zapasy)
skupina D (16 hraé&d, pocitaji se vzadjemné zépasy)
skupina E (12 hracét, poéitaji se vzajemné zapasy)
skupina F (max. 12 hracd)

97 - 100 4

Pokud neni v tabulce uvedeno jinak, pak se do uvedenych vykonnostnich skupin
vzajemné zapasy ze zakladnich skupin nezapocitavaiji.

Po skonceni skupin C, D, E a F jiz nenasleduji zadné zapasy o konec¢né umisténi.

V pfipad& 101 a vice G&astnikd rozhodne vybor Asociace spoleéné s poradateli turnaje o
vysSSim poctu zakladnich skupin a nasledné i o odpovidajicim kli¢i pro postup do
vykonnostnich skupin. Rozhodnuti zavisi na poltu pfipravenych hokejl a mistu v hraci
mistnosti.

7 w o

2.1.1. Rozlosovani hraca do zakladnich skupin turnaje

Rozlosovani hracl do zadkladnich skupin se provadi na zdkladé postaveni hra¢d v poradi
Computeru (popsan v ¢lanku 5 tohoto radu). Pri prezentaci kazdému uUcastnikovi turnaje
vylosuje pocita¢ Cislo (ve vyjimecnych pfipadech se losovani provadi rucné, pfimo
Ucastniky turnaje). Zadni dva hrac¢i nemohou mit vylosovéano stejné &islo.

Po ukonceni prezentace jsou vsichni Ucastnici sefazeni dle postaveni na Computeru a
nasledné zafazeni do losovacich ko$d. Pocet hra¢l v téchto kosich je stejny, jako je polet
zakladnich skupin turnaje. V kazdém koSi jsou hraci nasledné serazeni dle vylosovaného
Cisla a zapsani do zdakladnich skupin turnaje systémem - hrac s nejnizSim dcislem do
skupiny 1, hra¢ s druhym nejnizsim cislem do skupiny 2 atd.

Pokud se turnaje zucastni zahranic¢ni hraé, ktery neni veden v poradi Computeru, ale
zarovenh Ize na zakladé jeho vysledkld na zahraniénich turnajich a na zékladé& postaveni na
svétovém Zebricku ITHF ocekdvat vyznamné ovlivnéni zakladni skupiny, pokud by nebyl
do turnaje nasazen, pak bude vyborem odhadnuto jeho umisténi v pofadi Computeru a
hrac¢ bude podle tohoto odhadu do turnaje nasazen.

Hraci, ktefi nejsou vedeni na Computeru a ani jim neni ur¢eno nasazeni do turnaje jsou
podle vylosovanych Cisel postupné zarazeni do zakladnich skupin.

2.1.2. Zakladni a vykonnostni skupiny

VSichni Gcastnici stejné zakladni skupiny se spolu jedenkrat utkaji systémem kazdy
s kazdym. Na zadkladé téchto vysledkl je nasledné& podle pravidel uvedenych v ¢lanku 1
tohoto radu urceno konecné poradi zékladnich skupin.

Nejlepsi hradi z kazdé zakladni skupiny se kvalifikuji do vykonnostni (findlové) skupiny A,
dalsi v poradi pak do skupiny B atd. Pocet postupujicich do jednotlivych vykonnostnich
skupin zavisi na zvoleném hracim systému - tedy na poctu zakladnich skupin a na
poc¢tech Udastnikd vykonnostnich skupin.

Hraci systém v nékterych pfipadech pocitd pro vykonnostni skupiny se zapoctenim
vzdjemnych zdpas( odehranych v zakladnich skupindch hraéi, ktefi spolu postoupi do
stejné vykonnosti skupiny.

2.1.3. Play-off a zapasy o koneéné umisténi

Do findlového play-off se kvalifikuje osm nejlepsich hra&d z kone¢ného potadi skupiny A.
Tito hraci se spolu utkaji podle schématu uvedeného v pfiloze A tohoto fadu. Vsechny
série play-off se hraji na Ctyfi vitézné zapasy.

Ve skupiné B se do play-off kvalifikuje osmicka nejlepsich. Play-off se hraje dle schématu
uvedeného v pfiloze B tohoto rfadu. Vsechny série se hraji na tfi vitézné zapasy.
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Hraci vyrazeni v play-off jiz nehraji o kone¢né umisténi (ani o konecné treti misto) -
jejich poradi je urCeno na zakladé konec¢ného poradi odpovidajici vykonnostni skupiny.

2.2. Poradi Ceského poharu

Za konecné umisténi na turnajich Ceského poharu (CP) se véem ucastnikiim udéluji body
do celkového hodnoceni. Bodovaci systém je uveden v klasifikaCnim Fadu Asociace.
Celkové poradi CP je pak uréeno jako soucet téchto bodd, pficemz se kazdému hradi
nepocita jeden nejhorsi vysledek — neucast na turnaji se chape jako nulovy zisk bodd.

V pfipad&, kdy nékolik hra¢d dosdhne v kone¢ném hodnoceni CP stejného poctu bodd,
rozhoduje o jejich poradi lepsi bodové hodnoceni z nékterého turnaje dané sezény. Pokud
se nepodafi timto zplisobem o poradi rozhodnout, pak se porovna soucet ziskanych bodl
z turnajl, kterych se zG&astnili vSichni hraci, mezi kterymi se kvili shodnému poétu bodl
rozhoduje. Nelze-li ani takto rozhodnout, porovna se nejvysi pocéet ziskanych bodl z
té&chto vybranych turnaji. Pokud by ani toto kriterium nerozhodlo o kone&ném poradi,
pak by se hradi v kone¢ném hodnoceni délili o stejnou pozici. Pripadna cena za toto
umisténi se mezi hrace rozdéli.

2.3. Soutéz klubu

Na zakladé individudlnich vysledkd na turnajich Ceského poharu (CP) se pocitd poradi
soutéZe klubl. Do kazdé sezény této soutéZe jsou zahrnuty vSechny kluby, které se
nerozdeJ| pfed zahajenim posledniho turnaJe dané sezdény zareglstrUJl u Asociace. Poradi
kIubu na jednotlivych turnajich CP je uréeno podle souc¢tu bodl 2|skanych do hodnoceni
CP tfemi nejlepsimi ¢leny kazdého klubu. Pokud na turnaji startovali méné jak t¥i ¢lenové
klubu, pak je do hodnoceni soutéZe klubl zapoéten pocéet bodl ziskany t&mito hradi.
SoutéZ se na kazdém turnaji vyhodnocuje dle soupisek klubl nahld$enych Asociaci jesté
pfed zahajenim turnaje. Zmény klubovych soupisek musi byt v souladu s prestupnim
radem Asociace.

Do koneé&ného poradi soutéZe klubd se kazdému klubu nepoditd jeden nejhorsi vysledek -
turnaj, kterého se nezlcastnil zadny zastupce klubu, se pocita jako turnaj s nulovym
ziskem bodd.

Dojde-li mezi dvéma a vice kluby v koneéném poradi ke shodé& poctu ziskanych bod{, pak
bude o jejich poradi rozhodnuto podle lepiho klubového vysledku na nékterém z turnajl
CP. Nelze-li takto rozhodnout o poradi, pak se kluby porovnaji na zdkladé prdmérného
poradi tfi nejlepdich &enl (&lenstvi v klubu je uvaZovdno v den posledniho turnaje
sezény CP, nikoliv v pribéhu sezdény) klubu v kone¢ném hodnoceni CP. Pokud ani toto
kritérium nerozhodne, pak o poradi klubl rozhodne lepsi umisténi nejlepsich &lend klubu
v kone¢ném poradi hodnoceni CP.

Clanek 3 — Mistrovstvi republiky

Mistrovstvi republiky je dvoudennim podnikem. V sobotu probéhne soutéz druzstev,
b&hem nedé&lniho dopoledne se konaji soutéZe Zen, juniord a veterand, po jejich skonéeni
se uskuteéni hlavni turnaj jednotlivcd.

3.1. Hraci systém hlavni kategorie

Do turnaje se kvalifikuje nejlepdich 44 hrac¢d (ob&anl Ceské republiky)
celkového poradi Ceského pohdru dané sezény. Pocet uclastnik( je udélenim ¢ty
divokych karet doplnén na 48.

Z
P

Vsichni Ucastnici turnaje jsou nasledné sefazeni dle svého umisténi na Computeru (viz.
¢lanek 5 tohoto fadu) a rozdéleni do dvou skupin systémem hada (1,4,5,8,9,... X
2,3,6,7,10,11,...). V kazdé skupiné se vsichni hraci utkaji jednokolové systémem kazdy
s kazdym. Poté z kazdé skupiny nejlepsich osm hra&l postoupi do jedné finalové skupiny,
do které se zapoditaji vzajemné zapasy ze zakladnich skupin. Nejlepdich osm hradd této
skupiny nasledné postoupi do finalového play-off. Schéma play-off je uvedeno v pfiloze C
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tohoto radu. Celé play-off se hraje na cCtyfi vitézné zapasy. Porazeni semifinalisté se
spolu utkaji v sérii hrané na tfi vitézné zdpasy o tfeti misto. Poradi daldich hra¢d, ktefi
postoupili do play-off a byli vyrazeni ve stejném kole, je uréeno dle jejich poradi ve
finadlové, resp. v zakladnich skupinach (pokud nepostoupili do finalové skupiny). Od
sedmnactého mista se o kone¢ném poradi rozhoduje mezi stejné umisténymi hraci -
nejprve se porovnava pocet ziskanych bodl a poté celkové skoére. Nelze-li takto
rozhodnout o umisténi hrac¢l, pak bude na lepsi misto zafazen hra¢, ktery je vyse
umistén na Computeru.

3.2. Hraci systém kategorie druzstev

Hraci systém kategorie druZstev zavisi na poctu prihlagenych G&astnikl. Pokud se do
soutéze prihlasi Sestnact ¢i méné druzstev, pak jsou druzstva rozlosovana do dvou
zakladnich skupin, ve kterych se utka jedenkrat kazdé s kazdym. Nejlepsi ¢tyfi druzstva
z kazdé skupiny poté postoupi do play-off.

Pokud se do soutéze pfihlasi vice jak Sestnact druzstev, pak jsou rozlosovana do cCtyr
zakladnich skupin A az D, ve kterych se utkaji systémem jedenkrat kazdé s kazdym.
Ctyfi nejvyse nasazend druZstva se nelosuji, ale jsou pfimo nasazena - nejvyse nasazené
druzstvo do skupiny A, druhé nejvysSe nasazené do skupiny B atd.

Nejlepsi tfi druzstva z kazdé zakladni skupiny nasledné postoupi do dvou osmifinalovych
skupin. O tom, které zakladni skupiny se spoji pro osmifindlovou ¢ast turnaje, rozhodne
los provedeny poradateli MR.

Druzstva na Ctvrtém a horSim misté se utkaji ve skupinach o konec¢né umisténi. Pokud se
soutéze Ucastni 17 ¢i 18 druzstev, pak se odehraje jedna skupina o kone¢né 13. misto.
Pokud je druzstev vice, pak se odehraje skupin vice a to tak, aby kazda méla nejméneé tfi
a nejvyse Sest Ulastnikd. Vysledky vzajemnych zapasl druZstev, kterd spolu postoupi do
stejné skupiny, jsou zapocteny do poradi osmifinalovych skupin i do skupin o konec¢né
umisténi.

Play-off soutéZze druzstev se hraje dle schématu uvedeného v pfiloze D tohoto fadu.
Nelspésni semifinalisté sehraji zapas o tfeti misto a neldspésni Ctvrtfinalisté hraji play-off
0 5. - 8. misto.

V pribé&hu turnaje neni ani v play-off a v zdpasech o kone¢ném umisténi nutné v kazdém
utkani urcit vitézného hrace - v pripadé remizy nékterého zapasu tedy nikdy nenasleduje
prodlouzeni. V pfipadé celkové remizy v play-off, nebo v zapasu o konecné umisténi
rozhodne o vitézném druZstvu souboj kapitdnd - standardni p&timinutovy zapas, ktery
bude v pfipadé remizy prodluzovan dokud nepadne branka.

Pfi zapasech druZstev je do celkového vysledku za vit&zstvi jednotlivych hracd zapoéten
jeden bod, za remizu a pordzku zadny. Celkové vitézstvi druzstva je do poradi skupin
hodnoceno dvéma body, remiza pak jednim bodem.

Pokud poradatelé turnaje nevyberou hokeje, na kterych se zapas druzstev ma hrat, pak
pravo vybéru ma druzstvo vedené jako domaci a Hostujici druzstvo ma pravo vybéru
strany, na které odehraji vsichni jeho hraci cely zapas druzstev. Pro kazdé kolo zapasu
druzstev zapisuje nominovanou pétici hra¢l do protokolu o utkdni jako prvni domaci
druzstvo. Po kazdém kole se hrac¢i domaciho i hostujictho tymu posouvaji smérem
doprava, zadny z hracl tak nezlstava u stejného hokeje.

Ve vsSech skupinach turnaje druzstev rozhoduje o domacim druzstvu nasazeni do turnaje
- vySe nasazené druzstvo je vedeno jako domaci. V play-off a v zdpasech o konecné
umisténi se nejprve rozhoduje dle umisténi druzstev ve skupinach, po kterych nasleduje
play-off. Pokud timto zplsobem nelze rozhodnout, pak je urcujici opét nasazeni do
turnaje.
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3.3. Hraci systém ostatnich kategorii

Doporu¢enym hracim systémem kategorie Zen, juniorl a veterdnl je stfetnuti se vSech
prihldSenych v jedné skupiné systémem kazdy s kazdym. Nejlepdich osm hraéd této
skupiny nasledné postoupi do play-off hraného na tfi vitézné zapasy. Porazeni
semifinalisté se stfetnou v sérii hrané na tfi vitézné zapasy o konecné treti misto. O
kone¢ném poradi od patého mista rozhoduje umisténi v zakladni skupiné.

Pokud se turnaje zUcastni deset a méné hradd, pak se zakladni skupina odehraje
dvoukolovym systémem a do play-off postupuji jen ¢tyfi nejlepsi hraci. Pokud se do
nékteré kategorie prezentuje vice jak 25 hraél, pak budou hraéi rozdéleni do dvou
zakladnich skupin - rozdéleni bude provedeno stejnym systémem jako v hlavni kategorii
MR. Do play-off se v tomto ptipadé kvalifikuje nejlepsich 16 hra¢ld - z kazdé skupiny
prvnich osm.

Clanek 4 — Ostatni soutéze

Vybor Asociace miZe rozhodnout o pofadani dalsich turnajd. Pro vSechny turnaje musi
platit pfedevSim ustanoveni c¢lanku 1 tohoto fadu - pfipadné vyjimky musi byt
Uc¢astnikdm turnaje nahlaseny soudasné s ozndmenim o kondni daného turnaje.

Clanek 5 — Zebfi€ek pro nasazovani — Computer
Pro spravedlivé rozdéleni hra¢l do zakladnich skupin turnaje je pouzivan Zebficek pro
nasazovani nazyvany Computer.

Pofadi hra¢h v Computeru je uréeno dle prdmérného umisténi hra¢d na poslednich
patnacti turnajich Ceského poharu. Aby byl hraC veden v poradi Computeru, musi se
proto zUdastnit alespofi jednoho z poslednich patnacti turnaji Ceského poharu.

Aby bylo pofadi hra¢l co mozna nejvice objektivni, nejsou vétsiné hracd zapocteny jejich
nejhorsi vysledky. Vypocet probiha podle nasledujici tabulky.

PoCet wucasti na 15| Polet vynechanych
poslednich turnajich CP | nejhorsich vysledkl

vice jak 10 3
6az 10 2
3az5 1
1¢i2 0

V ptipadé shody priméru umisténi u nékolika hra¢d je o jejich pofadi rozhodnuto na
zakladé jejich umisténi na jednotlivych turnajich - hra¢ slepSim umisténim bude
hodnocen vyse. Pokud nelze o poradi hra¢d rozhodnout ani timto zplisobem, pak o poradi
hrac¢l rozhodne jejich umisténi na poslednim turnaji CP, kterého se zUcastnil alespon
jeden z nich.

Clanek 6 — Reprezentace CR

Na mistrovstvi svéta a Evropy je pro kazdy stat vyhrazen jen urcity pocet mist - jak
v hlavni kategorii, tak v kategoriich Zen, juniord a veteranl. Vybé&r hracl pro reprezentaci
na téchto mistrovstvich je uréen na zékladé vysledkd turnaji Ceského pohédru - pomoci
reprezentacni tabulky.

Do reprezentaéni tabulky je z kaZdého turnaje vdem UG&astnikim zapodteno jejich
umist&ni v koneéném pofadi vdech hracl s ¢eskym ob&anstvim - tabulku reprezentace
tedy neovliviiuji zahrani¢ni G¢astnici turnajd.
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Reprezentaéni tabulka pro Ulast v hlavni kategorii, v kategorii juniord a veterand je
v, s . o v r e v ’ v v ’ s )4 r 7 7
pocitana jako prumérne umisteni na 70% uskutecnenych turnajich Ceského poharu dané
s . s v ’ ’ .0 X ’ ’
sezony. Pokud je proto v sezoné odehrano obvyklych deset turnaju Ceskeho poharu, pak
. . 7 v v 7 v . v . .0
jsou v tabulce vedeni pouze hraci, ktefi se zucastnili alespon sedmi turnaju.
Pro kategorii zen je reprezentatni tabulka vypoltena pouze =za pouziti 50%
v v r .0 X ’ s 4 i
uskutecnénych turnaju Ceského poharu dane sezony.
7 v g . 7 v ’ .0 v . v 4 s . . .
Zucastni-li se hrac vice turnaju, nez je pozadované minimum pro klasifikaci
v . Vs, s o v s ’ v ’ . . v r o
v reprezentacni tabulce, pak je pocitano prumerné umisténi z jeho nejlepsich vysledku
dané sezény.

Do reprezentaéni tabulky Zen, juniorl a veterdnd se pocitd celkové umisténi mezi
¢eskymi hraci a nikoliv jen mezi hraci stejné kategorie.

V pripadé&, kdy ma v tabulce reprezentace vice hraél stejné primérné umisténi, rozhoduji
o jejich poradi lepsi umisténi na jednotlivych turnajich - vyse tedy bude umistén hrac,
ktery zaznamenal béhem sezoény lepsi umisténi nez hrac, se kterym je porovnavan.
Pokud nelze timto zptsobem o pofadi rozhodnout, pak se porovna primérné umisténi na
turnajich, kterych se zG&astnili vSichni hraci, mezi kterymi se kvili shodnému priméru
rozhoduje. Nelze-li takto rozhodnout, porovna se nejlepsi umisténi na téchto vybranych
turnajich. Pokud by ani toto kriterium nerozhodlo o kone¢ném pofadi a bylo-li by nutné
kone&né umist&ni t&chto hracl uréit, rozhodne vybor Asociace o sehrani né&kolika zapasi
mezi shodné hodnocenymi hraci, na jejichz zakladé bude rozhodnuto o jejich kone¢ném
umisténi.

V pripadé, kdy se néktery ¢len Asociace nominuje na mistrovstvi svéta (Evropy) pres
poradi Své&tové ligy, ale nikoliv pres reprezentaéni tabulku, miZe byt tento hra¢ zatazen
na soupisku reprezentacniho druzstva - rozhodnuti o zarazeni je v kompetenci vedouciho
reprezentace, resp. jiné osoby povérené starosti o reprezentaci.

Pocty hraél, ktefi mohou reprezentovat v jednotlivych kategoriich a vékové limity pro
kategorii juniorl a veterdnl ozndmi vybor ¢lenim Asociace vzdy prfed zahajenim
nominacni sezény. Obé tato kritéria jsou uréena vykonnym vyborem ITHF.

Clanek 7 — Zavér

Ve vyjimedném pripadé (odstoupeni velkého poétu hracl z turnaje, poskozeni velkého
poctu hokejll apod.) mohou &lenové vyboru ve shodé s pofadatelem turnaje rozhodnout o
zméné ohlaseného hraciho systému turnaje.
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Priloha A — play-off finalové skupiny A
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A7

Al0

A2

Al5

Zapis Ax znamena: Uclastnik skupiny A, ktery se umistil na pozici x.
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Priloha B — play-off finalové skupiny B

B8

BS

B4

B3

B6

B7

B2

Zapis Bx znamena: Ucastnik skupiny B, ktery se umistil na pozici x.
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Pfriloha C — play-off MR - kategorie jednotlivcu
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F4

F3
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Zapis Fx znamena: Ucastnik finalové skupiny, ktery se umistil na pozici x.
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Priloha D — play-off MR — kategorie druzstev

B4

A3

B2

A2

B3

A4

Bl

Zapis A(B)x znamena: Ucastnik skupiny A (B), ktery se umistil na pozici x. Pismeny A a B
jsou v tomto pfipadé znaceny bud zakladni skupiny, nebo osmifinalové skupiny soutéze
druzstev.



